Obsah predzapasové domluvy pro rozhodci

Méreni asu, zaznamy o utkani, nahradni tuzka a pist'alka

(AR1 i AR2 méfi Cas spolu s HR, AR1 eviduje stfidani, AR2 eviduje karty spolu s HR)

Kontrola vystroje hrach a nahradnikl pred vstupem na hraci plochu k zahajeni utkani
+ osoby v technické zéné

(chranice, fetizky, naramky, ndusnice, koralky, sponky, tvrdé sadrové obvazy, bryle, ....)

Kontrola branky a brankovych siti po provedeni zahajovaciho pozdravu a po losovani.

(AR kazdy na své strané hraci plochy)

Posouzeni vhazovani a rohového kopu.

(AR na své strané, HR na zbytku hraci plochy, kontakt, AR potvrzuje HR po celé pomezni ¢are, ve
spornych situacich HR pfipiskne, rohovy kop tam, kde je to rychlejsi)

Fauly ve své blizkosti posoudi AR sam, p¥i uplatnéni vyhody ve hre.

(do 10ti metrl rozhoduje o faulu AR - nese zodpovédnost, HR nezabiha mimo diagonalu, pfi
provadéni kopd AR stavi zed' — mliZze vstoupit na hraci plochu)

Ofsajdy, ofsajdové pozice — piné v kompetenci AR.

(vyckat az se hrac zapoji do hry a ziska vyhodu, radéji domavnout nez zastavit Gtocnou akdi,
pokud HR nevidi signalizaci — zavolat jménem nebo ,,ofsajd")

Dosazeni branky — signalizace AR

(AR béZi ke stredové Care, praporek v mirné pokrcené ruce na strané k HR, pokud HR
nepostifehne dosaZeni branky a nevidi signalizaci AR — zvyraznéna signalizace)

Brejky — zakrok na hranici PU

(faul uvnitf = PK — AR b&Zi k rohovému praporku, faul mimo PU — AR z@stane stat a levou rukou
ukaze zpét ke stiedové Care, !! nedoporucuje se signalizace rukou nebo praporkem smérem
k zemi mezi nohama !)

Pokutovy kop ( nebo Utocny faul pred dosaZenim branky)

(AR zasahuje pouze pokud si jej 100% jist, Ze Slo o faul, ktery HR nevidél, plati zejména u skryté
hry rukou a v pfipadé Utocného faulu, mozno pouZit signalizaci praporkem)

Pozice AR p¥i zahravani volnych kopti v blizkosti PU

(doporucuje se, aby AR hlidal ofsajd, HR hlida ruku ve zdi a dosaZeni branky)

Udélovani osobnich trest (ZK nebo CK)

(AR ma zejména ve své blizkosti pomoci HR pfi udélovani osobnich trestd, ZK = poklepani na
kapsu s kartickami u dresu, CK poklepani na zadni kapsu trenyrek)

Chovani na lavickach a v technické z6né

(pIné v kompetenci AR1, nejdfive domluva, poté vykazani — provede HR, nikoliv AR)

Stridani hracd

(Fidi AR1, nahradnik smi vstoupit na hraci plochu az po kontrole vystroje a poté co ji opustil
stfidajici hrac, jinak je napomenut ZK pro neopravnény vstup na hraci plochu)

Osetfovani hract — nositka

(pokud je AR v blizkosti umozni vstup lékafi a masérovi az na pokyn HR, zajistit obsluhu nositek —
dva poradatelé)

Signalizace stridani a nastaveni doby hry

(tabulka s Cisly musi byt k dispozici, obsluhu zajisti pofadatelé, HR ukaze AR dobu nastaveni v 44-
45 minuté polocasu)

Navrat osetiovanych hracid na hraci plochu

(mdZe povolit i AR, ale pouze poté co byla hra navazana, nevpustit hrace do vyhody, u
krvacejicich zranéni zalezi na domluvé mezi HR a AR)

Odchod z hraci plochy a provedeni pozdravu po ukonceni utkani

(radny odchod z hraci plochy v polocase zajistuje AR, na jehoZ strané hraci opousti hraci plochu,
hosté odchazi prvni, po ukonceni utkani se HR a oba AR dostavi’ do stredového kruhu k provedeni
pozdravu)

Odchod rozhodcich z kabiny na hraci plochu a zpét

(vsichni rozhodci jdou spolu, aby si v pfipadé mimoradnych udalosti mohli pomoci a aby
zaznamenali pfipadné projevy nesportovniho chovéni)




